DESTINACIJA EVROPA
PRAVILA IGRE

DOGOVORITE SE 0 MIGRACIJSKI
POLITIKI IN S| OGLEJTE POSLEDICE
SVOJIH ODLOCITEV.
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POTEK IGRE

Destinacija Evropa je izobrazevalna igra vliog za 4 do 6
igralcev, v kateri ne zmaga en sam igralec. Namesto
tega merite, kako uspesni ste bili kot skupina, in sicer:

~ = kako ste vplivali na zivljenja treh migrantov
Ahmeda, Yulie in Sunila

e in kako ste vplivali na odnos javnosti v4va§i drzavi .
(ali drugi drzavi EU po vasi izbiri) do migracij.

Odig'rali boste tri kroge, v vsakem pa boste
predstavljali skupino odlocevalcev na razli¢nih ravneh:

1. skupino ministrov iz razli¢nih drzavEUna
@ . - srecanju s komisarjem EU; : - @
' 2. vladovase drzavein '

3. mestni svet v glavhem mestu vase drzave (all
drugem vecjem mestu).

V vsakem krogu igrate vlogo dolocene osebe ali
skupine, Ki mora resiti dva izziva, povezana z
migracijami.

Ko igrate svoje vloge, razpravljate in na koncu
glasujete o tem, kako se spopasti z izzivi.

S svojimi odlogitvami boste ustvarili svojo edinstveno
prihodnost za Evropsko unijo, svojo drzavo in tri
migrante.
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PRIPRAVA IGRE

Dolocite nekoga, ki bo
spremljal dogodke, in mu
dajte komplet dogodkov
(sestavljen iz kart
dogodkov, moznosti in
prihodnosti). Med igro

| O

0 :
g Evropa in migraciie
;i .
'gracije so 3o od nekdaj Sestavnj de|
. evroy

igralec, ki upravlja ta komplet, premakne
vse odlozene preskocene karte dogodkov, moznosti in
prihodnosti na dno kupa kart.

Ko boste igro prvi¢ uporabili, bodo

_vse karte v kompletu dogodkov v
pravilnem (Stevilénem) vrstnem redu.
Za naslednje igre jih boste morali
sami zloZiti po vrsti (zaénite s Stevilko
1, sledita 1A in 1B, nato 2, 2A, 2B itd.).

Dolocite, kdo bo spremljal cas. Ta igralec naj

ima pri roki Casomer.

; Komplet viog 1

Nekaj nasvetov, kako igrati svojo viogo:

Na zacetku vsakega kroga s svojimi besedami predstavite svojo
viogo.

Drzite se svoje vioge in ne zastopajte svojih osebnih stalisé.
Morda boste morali izbrati, katero od dveh stalisé se vam zdi
pomembnejse za vaso viogo.
Med razpravo poskusajte vplivati na druge, da bodo glasovali
2a vage stalice, in ne pozabite, da si [ahko tudi sami
premislite.

‘

|
e )
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Vsakemu igralcu dajte
karto s kompletom
vlog. Ce je pet
igralcey, izpustite
komplet vlog 6. Ce so
Stirje igralci, izpustite
kompleta vlog 5 in 6.

®
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Pripravite migrante in javnost EU: Vzemite en
neuporabljen komplet 3 kart migrantov in 1 karte
javnosti EU, vse preostale karte migrantov in EU pa
pustite v Skatli.

Karte migrantov: Preberite osnovne podatke na vsaki
karti, nato pa se eno minuto pogovarjajte o tem, kaksne
so po vasem mnenju sanje in upi vsakega migranta ob
prihodu v EU. ZapiSite jih na prednje strani kart.

Karta javnosti EU: Na to karto zapisSite, kaj veste
0 odnosu javnosti do migracij v izbrani drzavi EU.
Kako odprti ali odklonilni so tamkajsnji prebivalci do
migracij? Nekaj minut razpravljajte, nato pa postavite
Zeton javnosti EU na eno od treh sivih mest na sredini
@ lestvice na karti. Ce se ne morete odlo¢iti, jo postavite @
na sredinsko mesto.

Vase karte migrantov in javnosti EU bi morale biti zdaj
postavljene nekako takole:

Ahmed sanja o:

R
Wmmuwh.
Wt y

Sunil sanja o: 0&/ Javnost v EU (stalis¢a)

ML A bt

ODPRTO ~ NEVTRALNO  ZAPRTO
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. Pripravite Zetone za izrazanje srece
% ) ‘j in glasovalne Zetone.

Zemljevid postavite na mizo. Deluje' namrec kot
opomnik, od kod migranti prihajajo in kam gredo.

KROGI

~Na zaée't'ku vsakega od treh krogov mora imeti vsak
igralec 10 glasovalnih Zetonov.

{V'vsakeym'kro'gu nasto'pate kot druga oseba ali skupina.
(Glej podrobnosti za ta krog na karti kompleta vlog.)

1. krog - sreéahje ministrov iz razlicnih
“drzav EU s komisarjem EU, pristojnim za

- migracije. o ' @
2. krog - srecanje z vlado izbrane eravé. ’

© 3.krog - sestanek mestnega svetav - "
glavnem mestu te drzave ali drugem veéjem -
mestu. /

Ko vsi igralci preberejo svoje vloge, krog zacne igralec
s kompletom dogodkov. V vsakem krogu se razpravlja o
dveh dogodkih, o katerih se nato glasuje, kot je opisano v
- nadaljevanju.
5
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DOGODKI IN MOZNOSTI

“‘ - lgralec, ki ima na karti kompleta vlog simbol
‘\9) mikrofona, stori naslednje:

-« obrne karto dogodka 1, jo naglas prebere in p01021 na
mizo obrnjeno navzgor; :

+  vzame 2 karti z moznostmi za ta dogodek (imeti
morata enako Stevilko kot dogodek ter ¢rki A in B);

» glasno prebere besedilo na prednji (barvni) strani
vsake karte in ju nato poloZi pod karto dogodka.

~Za zdaj Se ne poglejte hrbtne strani kart z moznostmi.

Pri dogodku 1 morajo biti vase karte razporejene kot
je prikazano na naslednji strani. .

RAZPRAVA (VSI IGRALCI) ’

Zdaj imate 7 minut ¢asa, da razpravljate 0 trenutnem
dogodku in moznostih za razplet. Upostevaijte
nasvete o tem, kako igrati svojo vlogo z vrha karte S
kompletom vlog.

Igralec s simbolom mikrofona na karti vioge zacne
razpravo.

Merilec ¢asa nastavi casomer in da znak, ko se cas
iztece in je ¢as za glasovanje.

®
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Spopadi v sosednjih drzavah

Vetina migrantov pride v EU zakonito, z namenom, da bi delali,
Studirali ali se pridruzili druzini. Toda na sosednjih obmogjih na
vzhodu potekajo oborozeni spopadi, brezvizumsko potovanje v EU
iz prizadetih drzav pa je bilo ukinjeno.

Na stotine ljudi vsak dan poskusa preckati meje EU v iskanju
varnosti in boljgih Zivljenjskih razmer. Ahmed je Ze pred nekaj
¢asa obtiéal zunaj EU in znova poskusa preckati mejo. Tudi Yulia
se je odlocila zapustiti svojo drzavo. Sunil je Se vedno doma in se
pripravija na selitev v EU, kjer so mu ponudii sluzbo.

Kaj je treba storiti?

Naj se jim dovoli vstop, tiste, ki Naj se jim ne dovoli vstop;
potrebujejo zagtito, pa naj se drzavam, ki jih sprejmeja nazaj

razporedi po vsej EU. naj se placa nadomestilo,

@  GLASOVANJE . ®

Vsak igralec zdaj z glasovalnimi Zetoni glasuje o dveh
moznostih. To se stori tako:
+ polozite 1 ali vec zetonov na karto moznosti;

e glasujete lahko za obe moznosti, in sicer tako, da $~ 1
polozite Zetone ne vsako od njiju; J

e vvsakem krogu lahko pri prvem dogodku ;
uporabite najvec 9 Zetonov — vsaj 1 Zeton '$‘)
morate obdrzati za drugi dogodek; g

e ko enkrat izberete moznost, glasovalnih zetonov .$.)
ne morete vec odstraniti. Lahko pa jih dodate »
vec glede na to, kako glasujejo drugi igralci;

» Ce ste neodloceni, se glasovanja lahko vzdrzite.
7
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Ko vsi glasujejo, zmaga moznost z najvec glasovalnimi
zetoni.

Ce je na obeh kartah moznosti enako Stevilo
glasovalnih zetonov, odlo¢i igralec s sumbolom :
- mikrofona na svoji karti vioge.

Neuporabljenlh glasovalnih #etonov med krog| ne
smete obdrzati.

1ZIDI

Odstranite vse glasovalne zetone z obeh kart moznost: :
in jih odlozite za naslednji krog.

Porazeno karto moznosti premaknite na dno ku.pé. :
@ ~ Obrnite zmagovalno karto moznosti in naglas =~~~ ' @
preberite rezultat na drugi strani. o
Da bi prikazali vpliv na Zivljenje in zadovoljstvo o
migrantov in javnosti:

» navsako karto migranta polozite Zeton za
izrazanje srece (zeleni ali rdeci);

»  premaknite Zeton javnosti EU za eno mesto v
oznaceno smer. :

Zmagovalno karto moznosti pustite na mizi.

| ®
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Primer karte moznosti:

Odlocili ste se, T+wijm delavcem olajsate prihod in j
onito delo v vasi dr2ey.

(2)

7cja, toda ljudje vsaj

Na karto migranta
Sunila polozZite zeleni
Zeton (z veselim

obrazom). Tazumeo, da so migrantivtej  moje dokumente. Bomo videli,
drZavi potrebni.« kako bo §lo in kdaj bom lahko
peljal druzino.«
@ JAVNOST V EU
Na Ahmedovo karto Nadzg/ za preprecevanje » podjhtjih primanjkuje ;
35 2 cedalje wepeobljenih delavcev in migranti
ne polozite nobenega e ey s pomagaio sapont vrzel
2et0na Toda storiti je treba vec, da bifim
z pomagali pri vkljucevanju.« (9
/ - s
Na Yulio polozite rdeci Zeton javnosti EU Zdaj preberite
Zeton (z zalostnim premaknite za eno karto 9.
obrazom). mesto na levo, v smeri
‘odprto’.

V spodnjem desnem kotu karte je majhna Stevilka, ki

vam pove, katera karta dogodka ali prihodnosti sledi:

e Ceje bil to prvi dogodek v tem krogu, nadaljujte z
naslednjim dogodkom in sledite enakim korakom
kot pri dogodku 1;

e Cejeto bil drugi dogodek v tem krogu:

— pojdite na modro karto prihodnjih izidov s
stevilko, navedeno v spodnjem desnem kotu
zadnje zmagovalne karte moznosti;

— naglas jo preberite in pustite na mizi;

— nadaljujte v drugi krog (dogodek 8): preberite
navodila za svojo novo vlogo in vsakemu
igralcu dajte po 10 glasovalnih Zetonov. Enako
storite v 3. krogu (zaénite z dogodkom 15).

9
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RAZPRAVA & KONEC IGRE
Ko koncate vse tri kroge:

» preberite karto razprava (#22); :
¢ izstopite iz svoje zadnje vloge in nadaljujte razpravo
na podlagi lastnega mnenja. ' 7

Upanﬁo, da vam je igra Destinacija Evropa pomagaia
spoznati vprasanja migracij in vklju¢evanja z razlicnih
vidikov. ' :

SESTAVNI DELI

~» 6 prepognjenih kart kompleta vlog

» 53 kart: 11 kart dogodkov, 18 kart moznost| 12 kart
prihodnjih izidov, 3 kompleti po 3 karte mlgrantov
vsak's po 1 karto javnosti EU -

» 60 glasovalnih zetonov, 16 obOJest'r,anskih Zetonov
zaizrazanje srece, 1 zeton javnosti EU (inpo1
rezervni zeton za vsakega od njih)

« 1 obojestranski zemljevid '

* pravila | #ﬁ ;
Financira EMN i,w.,w:

Evropska unija

Eviopska migraciska mreta

AVTORJI

Oblikovanje igre: Alice Szczepanikova v sodelovanju z
Gamesandlearning.nl

Graficno oblikovanje & ilustracije: Heiko Giinther
lzdala: Evropska migracijska mreza, 2021
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Vasa postavitev na koncu igre bo videti nekako takole:

Odlotil st
razporedite po EU.

AHMED SUNIL
“Konéno lahko saprosis za sz T delam, vedr o mofs

Odloeili st s, d 7
nadzorujejo svoje meje

AHMED
SPreostanak denaraplgam  »Pravio da b nove e
? e

Nadzor na mejah, ni vstopa za
nezakonite migrante.

Abmed pide 1z varno vendar e pot draga n polna v
‘Sl meni, da 50 deave, ot 6 0, ¥ Erop 6 vedo skan.

Voo
Apctom o gl ELl= T2 2 e v EU i b dprt n bl 2apta, EU o 28 razdelens
S vuLia @ JavNosT vEU ® vuLia © JAvNOST V EU lade ey kak n o spapade 2novimvlom resicev s i
hameian i e g s o e et sl T 331
s Do i poite

>4

28

oot st o da
onito delo v vasi dr2avi.

© AHMED @ suniL

migrantov.
® AHMED

FSUNIL

Vzporedna Zivijenja in nove destinacije

navaja i Evljer uka.Sunilr2d i k.
vendarbrez dritine e bo st Yol ima bt dovol

[l
Joveia tods ud va] mo e naeo joposkrteloza

vlnje.Toko ktfz - ne Jeskoune tcai. Drubna e
s b s ol

et vendr

et T on s oo okt Mo o e o
oo s i il s el Tt

® yutia © savnostv ey @ vuuia © sawosT v ey ok i gt

s Sindor

pomagaipri hlteranise 39

Iahko samo sanjam.

Uvediiste nov program vkijuéevanja,

(Ouloili ste se, da boste viagali v varnost v predelih,
Kier ivi veliko novih priseljencev.

odno:

Jezik, delo in bolj

® aiven g7 e e j s, S i il vt
R Rsla sty o S AHMED @ suni vl druin s am ko Yol 3o prkuta VR ot 810
omnsc. < deopint eencem vendar o
i oo £ : e i
fejers v
o e Darotpovorsa labos et i odooro pr aposevan.Delovnh mest 1 vedna

Sepreseiipsam mogoce uskiadii 2 nanjem in spretnestmi igrantov in v celot
SvuLia p koristitinjhovega potenciata. Steviln domatini canio

© savnostv ey ® vuiia © JavNOST V EU przadevana migrantov pr uten fezika I skanj dea.Odos

ot | e ot
coskdbmeskom s R teepoiis e Tose bt re i ke
e viehx
Sk gt P >22

Razprava
Prill st oo P ot vl o v
i s

0 Ao, Vol S 5l oo A 052
v bt R g

et bl Al e oA s
e et ko 1o

Kal s 5 naudil? Al ahko prediagae bole reite 2 zzve?

e 50 druge skupine stcasno lgat gro primerilte svole
rezulta  nihovim i predabatirite azike

Ahmed sanja o: o-/
o Do ot o

Wk o, W S w

Wi » e [

ebook_E_2021 - stara verzija.indd 11

Javnost v EU (stalisa)

ODPRTO.  NEVTRALNO
vaga drzava: WL

prebivalstvor iy
(sl 2adnostran)

2APRTO

% prebivalstva
jonega v i

Sunil sanja o:
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PRAVILA NA KRATKO

Vsakemu igralcu dajte karto kompleta vlog s tremi
migranti in javnostjo EU. Prepricajte se, da so karte
dogodkov v pravilnem vrstnem redu, in jih dajte
enemu igralcu.

Igrajte tri kroge. Po zadnjem krogu predebatirajte in
primerjajte izide z drugimi skupinami, ki so igrale.
VSAK KROG

e Preglejte svojo vlogo in polozaje v tem krogu ter
preverite, ali imate 10 glasovalnih Zetonov.

e Razpravljajte in glasujte o dveh dogodkih.
e Preberite karto prihodnjega izida.

VSAK DOGODEK
= Preberite dogodek z moznostma A in B.
» Razpravljajte 7 minut, nato glasujte.

» Preberite izid na zmagovalni karti moznosti in
odstranite drugo karto moznosti.

- Zeton za izrazanje ¢ustev polozite na migrante in
premaknite Zeton javnosti EU.

PRAVILA ZA GLASOVANJE

» Glasujete lahko za obe moznosti.

» Lahko se vzdrzite glasovanja.

« Ze polozenih glasovalnih Zetonov ne morete vzeti
nazaj.
» V prvem glasovanju posameznega kroga lahko

porabite do 9 glasovalnih Zetonov (za drugi dogodek
morate obdrzati vsaj enega).
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